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R E G U L A M E N T O

1- DA PROMOÇÃO E OBJETIVO:

ARTº 1º - O Campeonato Futebol Society, visa o congraçamento dos associados durante a realização da competição procurando desenvolver um maior intercâmbio esportivo entre os participantes, bem como contribuir para evolução técnica e tática do futebol society praticado no clube.

ARTº 2º - O Campeonato Futebol Society obedecerá as disposições deste regulamento e das demais regras em vigor.

2- DA ORGANIZAÇÃO

ARTº 3º - A organização e direção geral da Competição caberá ao diretor de Esportes Especializados e ao coordenador de futebol do Clube, que farão cumprir este regulamento.

ARTº 4º) Ao Diretor e ao Coordenador compete:

A) Interpretar este regulamento e zelar pela sua execução;

B) Elaborar, observar e fazer cumprir a tabela dos jogos;

C) Aprovar ou impugnar os resultados dos jogos;

D) Determinar as punições para as equipes e atletas que infringirem o regulamento da competição;

E) Elaborar com base nos resultados dos jogos aprovados a classificação final nas respectivas fases do campeonato;

F) Resolver os casos omissos do regulamento;

G) As decisões tomadas pelo Diretor de Esportes Especializado serão irrecorríveis.

3- DOS PARTICIPANTES:

ARTº 5º - Participarão do Campeonato equipes que representarão Empresas convidadas pelo Diretor, nas seguintes categorias oferecidas: Juvenil Adulto; Principal; Intermediária.

A)  - CATEGORIA JUVENIL ADULTO:
TRIACOOL; MINAS ELETRICA; FABIAN EVENTOS; LOJAS EDUARDO; MUNDO ANIMAL; IRMÃOS BASTOS; LIDER AUTOMÓVEIS/DESP. FORMULA 1; SUPERMERCADO BATUTA; MULTI MOTOS; BRAHMA; FREEDOM; PIZZA DELIVERY TOSCANA. 
B) - CATEGORIA PRINCIPAL

VAPT VUPT LANCHES; XEROX EXPRESS; EXTINCÊNDIO; CUNHA VEÍCULOS; CONSULMAK REFRIGERAÇÕES; COPY CEL; FREEDOM; LOJAS CRUZ; ELETROSOL; CLAUDIOS TRANSP./BETO RADIADORES; TCHÊ RESTAURANTE; AUTO PEÇAS QUIRINO. 

C) - CATEGORIA INTERMEDIARIA

A ESPORTIVA CALÇADOS; ZAMATTY MAT. CONST.; ITACOLOMY; BAGHETTI PÃES E CONFEITARIA; VASCONCELOS ADVOGACIA; REGINHO AUTOMÓVEIS; RÁDIO INTERATIVA FM; PADRÃO SOL; RÁDIO GLOBO; IMOBILIARIA TEN.SOUZA; APOLLO CLIMATIZAÇÃO; DELIVER QUÍMICA. 
ARTº 6º - As equipes participantes da Competição serão consideradas conhecedoras das regras , bem como as normas deste regulamento e assim se submeterão sem reserva alguma a todas as conseqüências que dele possam emanar.

PARAGRAFO ÚNICO - A partida será disputada por 02 (duas) equipes, cada uma composta por 07(sete) atletas, onde um dos quais obrigatoriamente será o goleiro. Sendo que cada partida não poderá ser iniciada ou ter continuidade com o número inferior de 05 (cinco) atletas.

4- DAS INSCRIÇÕES

ARTº 7º - Todas as Inscrições de atletas foram efetivadas antes da realização do sorteio dos mesmos na categoria oferecida.
ARTº 8º - Os critérios adotados para separação dos atletas para formação das equipes, foram os mesmos dos campeonatos realizados no Clube anteriormente, com reunião convocada pelo diretor de Esportes Especializados.

5- DO SISTEMA DA DISPUTA:

 ARTº 9º - O Campeonato de futebol Society do Clube de Campo Beira Rio, será disputado em fases distintas: 


1º FASE - CLASSIFICATÓRIA

2º FASE – MATA-MATA

SEMI FINAL





FINAL

ARTº 10º -  FORMA DA DISPUTA.

A 1ª Fase será disputada por 36 (trinta e seis) equipes, divididas em 03 (três) categorias distintas (Juvenil Adulto, Principal e Intermediária), com 12(doze) equipes em cada categoria, distribuídas em fases distintas a saber:

a) – 1 ª FASE – Nesta fase as equipes serão distribuídas em 03 (três) chaves (A, B e C), composta de 04 (quatro) equipes cada e jogarão entre si dentro das respectivas chaves, classificando para a fase seguinte as 02 melhores de cada chave e mais 02 melhores classificadas em terceiro lugar dentre as chaves.
b) – 2ª FASE – Nesta fase as equipes classificadas da fase anterior jogarão no sistema de “mata-mata” em única partida, conforme tabela abaixo:

	JOGO 1
	JOGO 2
	JOGO 3
	JOGO 4

	1º A X 3º T1
	1º B X 3º T2
	1º C X 2º A
	2º B X 2º C


c) – SEMIFINAL – Nesta fase as equipes vencedoras fase anterior jogarão em única partida, assim composta: “Vencedor Jogo 1 x Vencedor Jogo 2” e “Vencedor Jogo 3 x Vencedor Jogo 4” e as vencedoras farão a grande final.

d) – FINAL – Nesta fase as equipes vendedoras da fase anterior jogarão em única partida a grande final.

6- DA CLASSIFICAÇÃO:

ARTº 12º -- Serão adotados na primeira fase os seguintes critérios de desempate para conhecer a ordem dos classificados:

A)- VITÓRIA (MAIOR NÚMERO);

B)- CONFRONTO ( ENTRE DUAS EQUIPES);

C)- SALDO DE GOLS;

D)- CARTÃO DISCIPLINAR (PELA ORDEM: VERMELHO E AMARELO);

E)- GOLS MARCADOS;

F)- SORTEIO;

 Paragrafo Único - As duas equipes melhores classificadas em 3º lugares (T1 e T2) serão conhecidas entre as equipe que somar o maior número de pontos ganhos nas 03 chaves e para desempate adotar-se-á os mesmos critérios de desempate acima.

ARTº 13º - Na 2ª fase, Semifinal e Final, em caso do jogo terminar empatado, o desempate será feito através de cobranças de penalidades máxima, 05(cinco) para cada equipe, com cobranças alternadas, se permanecer o empate, segue cobranças uma a uma até acontecer o desempate.

ARTº 14º - Serão adotados o seguinte sistema de pontuação:

VITÓRIA..: 03 PONTOS

EMPATE...: 01 PONTO

DERROTA: 0 PONTO

ARTº 15º - Na hipótese de uma equipe for à vencedora pôr W X O (não comparecimento do adversário), somará a seu favor os 03(três) pontos da partida.

PARÁGRAFO ÚNICO- A equipe que deixar de comparecer para realização de partida deverá através de seu capitão apresentar justificativa antecipada por escrito de no mínimo 24 horas antes do inicio da partida, para que seja avaliada pelo diretor de futebol; se deferido o pedido, a equipe poderá continuar na competição. O não cumprimento desse artigo implicará na eliminação da equipe infratora na seqüência da competição, o numero mínimo de atletas para iniciar a partida será de 07 (sete) atletas e a partida para ser validada terá que ser jogada no mínimo de 2/3, se não acontecer o mínimo permitido será caracterizado W x O. Para os atletas, mesmo que tenha cumprido seus 70% de participação na competição e não comparecerem para jogar a partida última de sua equipe na competição, (a menos que o mesmo seja justificado de sua ausência) serão punidos com suspensão de 30(trinta) dias do clube conforme decisão da diretoria.

ARTº 16º  - A equipe que deixar de comparecer para realização de partida deverá através de seu capitão apresentar justificativa  antecipada ao  horário do jogo ao diretor de Esportes Especializados, para que a equipe possa continuar na competição. O não cumprimento desse artigo implicará na eliminação da equipe infratora na seqüência da competição, e não poderá participar do campeonato seguinte, promovido pelo clube.

7- DOS JOGOS

ARTº 17º  - Para todas as partidas o tempo de jogo  terá a duração de 40 minutos com troca dos lados aos 20 minutos de jogo, com intervalo de 5 minutos de um tempo para outro.

ARTº 18º – As datas e horários dos jogos serão fixados na tabela da competição, sendo admitida uma tolerância de no máximo 15 (quinze) minutos, somente para primeira partida na rodada ou jogos isolados.

ARTº 19º - O mando de jogo pertencerá a equipe colocada em segundo lugar na tabela (lado direito), cabendo a mesma a responsabilidade pela troca de camisas, em caso de coincidências de cores.

8- DOS  ATLETAS

ARTº 20º – Fica determinado que será obrigatório a assinatura do atleta capitão da equipe e técnico na súmula do jogo antes do início da partida o capitão deverá estar devidamente uniformizado para poder assinar a súmula. Só será permitido o uso de chuteiras society e tênis fica proibido o uso de outro tipo de chuteiras, calção com bolso, bermudas,meias soquetes ou similares.
ARTº 21º – Todos os atletas reservas ou os que iniciarem jogando terá obrigatoriamente que jogar no mínimo 07 (sete) minutos, podendo os atletas substituídos voltar à partida desde que jogue o tempo obrigatório. O não cumprimento deste artigo implicará na perda de 03 pontos da partida para equipe infratora e os pontos perdidos não serão computados para o adversário. No caso do resultado da partida ao final for empate a equipe infratora perderá 01 (um) ponto e 0l (um) ponto será computado para equipe adversária. Só será aceita justificativa para o atleta não participar caso haja contusão durante a partida. Os atletas que simularem contusão ou promover o cai cai para beneficiar sua equipe ficando a mesma reduzida ao número de atletas permitido para dar continuidade a partida e por vontade própria não participar da partida estará eliminado da competição e não poderá inscrever no campeonato seguinte.

PARAGRÁFO ÚNICO – O atleta que comparecer após o tempo permitido para substituição, ou seja, 10 minutos do segundo tempo, a equipe não terá obrigação de colocá-lo para jogar.

ARTº 22º – Os atletas inscritos terão que jogar 70% dos jogos de sua equipe, se não jogar estará eliminado do próximo campeonato promovido no clube. Poderá o capitão da equipe justificar a ausência do atleta antes ou durante a realização da partida junto a mesa com o anotador ou representante.

ARTº 23º –As equipes poderão utilizar de acordo com suas necessidades o goleiro reserva , desde que o mesmo esteja na relação da equipe, sendo que o goleiro titular terá obrigatoriamente de jogar seus 10 (dez) minutos. 

9 – DA DISCIPLINA

ARTº 24º – O atleta que durante a competição acumular 03 (três) cartões amarelo estará automaticamente suspenso por 0l (uma) partida. O atleta ou dirigente que for expulso pôr qualquer tipo de infração cometida estará suspenso 0l (uma) partida automática, na reincidência de expulsão, suspensão de 02 (duas) partidas. No caso de expulsão ou citação pôr agressão física praticada pôr atleta e dirigente integrante de qualquer equipe durante a realização de partida, o agressor será eliminado automaticamente da competição.

ARTº 25º – Não será permitido o uso de instrumentos de percussão, buzinas, cornetas ou similares do lado da linha lateral da mesa do representante (arquibancada) e nas linhas de fundo atrás dos goleiros.

10 – DA ARBITRAGEM

ARTº 26º – A responsabilidade pela arbitragem da competição, será do Sr. Roberto Santos Oliveira e Equipe.
ARTº 27º – CARTÃO AMARELO: o atleta ADVERTIDO deverá deixar o campo pela a zona de substituição, sob pena de DESQUALIFICAÇÃO ou até mesmo EXPULSÃO, ficando a equipe com menos um atleta. Ele permanecerá no banco de reservas, podendo retornar ou ser substituído após 02 minutos cronometrados de bola em jogo, quando for informado pelo REPRESENTANTE / ASSISTENTE DE ARBITRAGEM e receber autorização do árbitro para recompor sua equipe pela zona de substituição.
                    CARTÃO AZUL: o atleta DESQUALIFICADO deverá deixar o campo pela zona de substituição, sob pena de EXPULSÃO, ficando a equipe com menos um atleta, não podendo retornar nem permanecer no banco de reservas e seu substituto deve aguardar por 02 minutos cronometrados de bola em jogo até quando for informado pelo REPRESENTANTE / ASSISTENTE DE ARBITRAGEM e receber autorização do árbitro para recompor sua equipe pela zona de substituição.

                  CARTÃO VERMELHO: o atleta EXPULSO deverá deixar o campo, próximo a linha lateral ou linha de fundo de qualquer parte do campo e não pode permanecer no banco de reservas, nem dentro da limitações do campo (recinto).
OBS. 1) O atleta que estiver cumprindo punição do CARTÃO AMARELO no banco de reservas, ao ser expulso, não poderá ser substituído. Atleta cumprindo penalidade do CARTÃO AZUL, se antes de deixar o campo de jogo (recinto), for expulso não poderá ser substituído.
OBS. 2) Aos componentes do banco de reservas serão aplicados os seguintes cartões disciplinares: AMARELO para advertência e VERMELHO para expulsão. Todos os cartões deverão constar na súmula.
11-DA PREMIAÇÃO

ARTº 28º – Serão oferecidos troféus para os melhores classificados, na seguinte classificação: Campeão, Vice campeão, artilheiro e goleiro menos vazado.
COMISSÃO ORGANIZADORA:

Cláudio Andraus Borges

Leonide Donizete Ferreira

Junio Antonio de Oliveira

Mauro Vander de Oliveira

Max Fernando A. Carvalho
Luiz Umberto Vieira
4ª COPA SOCIETY BEIRA RIO  LOJAS CRUZ/DELIVER








PAGE  
1

